Expressoes

Artes Visuais

Oficina De Design

1. Apropriagdo e °

Reflexdo

Identificar situagdes e contextos que se constituem como motivagdo inicial para
o desenvolvimento de novas propostas de Design.

Definir problemas a partir da interpretagdo de contextos decorrentes de
pesquisa, para programar adequadamente recursos, métodos e estratégias de
trabalho.

Compreender a relagdo forma-fungdo nos elementos naturais e artificiais,
mobilizando vérias areas do conhecimento.

Interpretar diferentes tipologias de objetos (do patrimdnio global ou local),
relacionando fungdo estética e fungdo utilitaria.

Identificar técnicas, tecnologias, matérias e meios de produgdo, que permitem
resolver as hipdteses formais.

Enquadrar cada projeto no contexto da legislagdo em vigor, normas, codigos e
referéncias especificas.

Compreender a importancia do Design na sociedade contemporanea,
reconhecendo os dominios que devem constituir o desenvolvimento de um
projeto: ético; estético; cientifico; técnico; tecnoldgico e social.

A/B EHIJ
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Dossier/ Portefélio de trabalho:

- Pesquisas e experimentagdes.
- Registos graficos,
- Recolha de imagens,

- Textos reflexivos

- Registos de observagdo de
aula

-Outros instrumentos/ Projeto
interdisciplinar

- Fichas de auto-avaliagao

(final do periodo)

25%




Distinguir os diferentes objetos: manufaturados, fabricados em série e os de
série limitada (design de autor).

Reconhecer a importancia do Design na resolugdo de necessidades ético-
sociais, incluindo ecoldgicas e humanitarias.

Defender a importancia do Design integrado, Redesign, Ecodesign, Design
inclusivo, Paradesign/ Metadesign na construgdo de uma cidadania ativa.

2.Interpretagao e

Comunicagao

Refletir sobre diferentes inten¢des de Design (criagdo e produgdo), contextos e
processos de identificagdo culturais, éticos e socioecondmicos.

Demonstrar critérios de rigor e exigéncia nas diferentes etapas do processo
criativo tal como na sua posterior analise e interpretagdo dos resultados.

Utilizar diferentes processos de documentagdo e comunicagdo no registo de
informacgao.

Avaliar criticamente o seu processo criativo e o dos outros, baseando-se no
entendimento dos dados e experimentagdo/verificacdo da proposta,
recorrendo a vocabulario adequado e especifico do ambito do Design.

Promover a¢des de comunicagdo, através de diferentes canais, de modo a
partilhar projetos, conhecimentos e experiéncias.

A/ B,DF

3. Experimentagao

e Criagao

Explorar as diferentes hipdteses para a resolugao de problemas no ambito do
Design.

Considerar a reutilizagdo, a reciclagem e o upcycling enquanto estratégias
ecoldgicas para um desenvolvimento responsavel e sustentavel.

Idealizar propostas manifestando intencionalidade, pertinéncia e adequagao
de acordo com o contexto.

Saber representar graficamente as ideias selecionando ferramentas de
representacdo e modelagdo (analdgicas e/ou digitais).

Experimentar os recursos disponiveis (materiais, instrumentos, técnicas e
meios tecnoldgicos), procurando adequadamente os modos de fazer.

B,C,D,E,F,GH,I,
J

75%




e  Materializar propostas (objetos, cenarios, ambientes) utilizando maquetes e
modelagdo tridimensional.

e Prototipar solugBes considerando as especificidades dos objetos (recursos,
materiais, técnicas e tecnologias disponiveis).

e Comparar os produtos desenvolvidos com os requisitos inicialmente
enunciados e com os condicionalismos encontrados.

. Avaliar as propostas resultantes da prototipagem/maquetizacio, redefinindo
especificidades e resolvendo situagdes criticas ou procurando alternativas de
resolugdo.

NOTA: De acordo com o caracter, especificidade e complexidade das propostas de
trabalho serdo selecionados os pardmetros de avaliagdo adequados, e a
correspondente percentagem serd subdividida entre os pardmetros a considerar.

AREAS DE COMPETENCIAS
DO PERFIL DO ALUNO (ACPA)

A — Linguagem e textos B — Informagdo e comunicagdo C — Raciocinio e resolugdo de problemas D — Pensamento critico e pensamento criativo E — Relacionamento
interpessoal F — Desenvolvimento pessoal e autonomia G — Bem-estar salide e ambiente H — Sensibilidade estética e artistica | — Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J — Consciéncia e dominio do corpo

PONDERAGAO ANUAL
12 Periodo 22 Periodo 32 Periodo
100% 40% (12 Periodo) + 60% (22 Periodo) 60% (22 Periodo) + 40% (32 Periodo)
24% 36% 40%




